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1. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Comprender los conceptos generales de comunicacion, las variables, procesos, agentes y
referentes histdricos que intervienen en el ambito de la Publicidad y de las Relaciones publicas.

- Demostrar el uso de herramientas digitales y de medios tecnol6gicos que intervienen en la
actividad publicitaria y de las relaciones publicas

2. CONTENIDOS
2.1. Requisitos previos
Ninguno
2.2. Descripcion de los contenidos

Patrones o desarrollos emergentes en el ambito de la tecnologia digital que tienen un
impacto significativo en la sociedad, la economia y la vida cotidiana de las personas.

2.3. Contenido detallado

Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, practicas,
proyectos, memoria u otras practicas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como
aquellas a realizar por el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente.

Patrones o desarrollos emergentes en el ambito de la tecnologia digital que tienen un
impacto significativo en la sociedad, la economia y la vida cotidiana de las personas.
Despertar el interés por las nuevas tecnologias de mayor relevancia y conocer su
funcionamiento para facilitar la adaptacion a las nuevas exigencias profesionales del
mercado de trabajo.
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TENDECIAS DIGITALES

La asignatura Tendencias Digitales pretende promover la curiosidad ante los avances
tecnolégicos mas relevantes del momento, fomentar la reflexion, el espiritu critico, la
creatividad y la toma de conciencia de las oportunidades y riesgos. También incidira en la
adquisicion de capacidades para competir con una IA cada vez mas potente y veloz.

Explicacion de la Guia Docente.

TEMA 1- Introduccion alas grandes revoluciones tecnoldgicas-

1. Relevancia del momento histérico crucial que compartimos y los cambios profundos
contemporaneos, Transformacion de la produccién, economia, energia y relaciones entre
tecnologia, datos y sociedad. 2. Identificar un ponderar el impacto social, econémico,
geopolitico de un presente y futuro marcado y dominado por la tecnologia. Ingredientes de la
Cuarta Revolucion Industrial. La economia de los datos, redes, computacion, hardware,
software y procesos. Principales tecnologias: biotecnologia, robética, impresién 3D, IoT,
Realidad mixta, Web 3,0, 5G, vehiculos autébnomos, 3. Mejora de la calidad y esperanza de
vida. Impacto en las actividades humanas. Eliminacién de fronteras entre la vida
fisica/analégica y digital. Nuevos negocios, Impacto en el empleo, riesgos cibernéticos e
incertidumbre social. TEMA 3. La Inteligencia Artificial

TEMA 2. Cémo funciona la ‘magia’ de la Inteligencia Artificial.

1. Viaje al interior de la IA y sus mecanismos internos basicos. 2. Machine Learning. Deep
Learning.Automatizacion. Inferencias. Como aprende la IA. 2. Word Embedding.
Procesamiento de Lenguaje Natural. 4. Redes neuronales. IA predictiva y deductiva. 5.
Algoritmos. Estadistica. Datos estructurados y desestructurados. 6. Modelos y herramientas
de IA. Principales LLM. Pre-entrenamiento y entrenamiento. 7. Hardware: chips, GPU,
centros de datos. Almacenamiento. Computacion. 8. Transformadores. A generativa. 9.
Tendencias de la IA Generativa. IA General

TEMA 3. Prompts. Elementos. Estructura. Importancia estratégica.

1. Relevancia en el uso de la IA. 2. Cémo ayuda en la eficacia y diferenciacion en el uso de
la IA. 3. Tipos de Prompts. Tarea, contexto, formato, ejemplos. 4. Redaccion de Promtps.
Casos practicos. 5. Tendencias de futuro de los prompts: el promptsless. 6. Test: ¢ Qué tal
me llevo con la I1A?

TEMA 4. Blockchain

1. Antecedentes histdricos. 2. Caracteristicas principales: Descentralizacion, Seguridad,
Transparencia, Independencia, Cédigo abierto. Transacciones. Contratos inteligentes. 3.
Casos de uso. 4. Economia del token 5. Nodos, mineria, Criptografia. Prueba de trabajo.
Verificacion y validacion. 6. Partes de la cadena de blogue. Hash, Nonce. 7. Bitcoin y
criptomonedas. 8. Uso del blockchain para abaratar transacciones. Pardbola ilustrativa. 9.
Tendencias futuras del blockchain. Web3.0. 10. Test: Afinidades personales para creacion
de grupos de trabajo.
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TEMA 5: IA Agéntica

1. Definicién de Agentes de IA. 2. Caracteristicas y elementos diferenciales, Tipos de
agentes y funcionamiento. 3. Impacto laboral y social. 4. Casos de uso en empresas,
administraciones y particulares. 5. Velocidad exponencial de la IA Agéntica. 6. Colaboracion
hombre-agente. 7. Reemplazo hombre-maquina. 8. Gobernanza de la IA Agéntica. 9.
Revolucién OpenClaw e integracion con plataformas de mensajeria instatanea. 10.
Tendencias de futuro de la IA Agéntica.

TEMA 6. Roboética e IA Fisica

1. Definicién, conceptos basicos y antecedentes. Percepcion, control y accién. 2. Desarrollo
en entornos industriales. 3. Peculiaridades de la IA Fisica. 4. Impacto en la sociedad. 5.
Coche auténomo. 6. Colaboracién humano-robot. 7. Robots humanoides y sociales. 8. Leyes
de robdtica. Regulacion e Impacto ético. 9. Tendencias de futuro de la robdtica.

TEMA 7. Redes de telecomunicaciones

1. Introduccién a las ondas electromagnéticas. 2. Nociones basicas sobre ancho de banda.
3. Redes de acceso, de transporte y troncales 4. Velocidad, capacidad, latencia. 5.
Caracteristicas y evolucion del 1G, 2G, 3G, 4G y 5G. 6. Redes fijas. Cables submarinos. 7.
Redes inalambricas. Wifi, Bluetooth, NFC y sus evoluciones. 8. Open Ran, Network Slicing,
Gpon, XGSpon. VOLT, 9. Redes satelitales de 6rbita baja (LEO): Starlink. 10. Regulacion.
Convergencia fija-mévil. Neutralidad de la red. 11. Superconectividad. 12. Redes Privadas
5G. 13. EI 6G y el internet de los sentidos. 14. Tendencias en telecomunicaciones

TEMA 8. Semiconductores

1. Introduccién, historia, desde el transistor a nuestros dias y evolucién. 2. Funcionamiento
de un microchip. 3. Importancia geoestratégica. 4. Impacto en la IA. 5. Protagonismo en
computacién. 6. Ley de Moore y sus limites. 7. Supercomputacion. 8. Gobernanza y
desequilibrios entre Europa frente a EE. UU. y China. 9. Chips especializados GPU, TPU,
NPU. 10. Nanometria. 11. Soberania del chip. Principales jugadores. 12. Chips cuanticos y
fotonicos. 13. Nuevos materiales. Grafeno.

TEMA 9. Computacién cuantica

1. Historia, estado actual y evolucidn prevista. 2. Conceptos fisicos de la superposicion.
Riesgos y oportunidades. 3. Cdmo trabajan los qubits. 4. Impacto de la supercomputacion
cuantica. 5. Algoritmos cuanticos. 6. Tecnologia de encriptacién postcuantica. 7. Geopolitica
y batalla por la supremacia. 8. Impacto en la IA (Intervencién de un experto en fisica
cuéntica)

TEMA 10. Ciberseguridad

1. Conceptos basicos. 2. Funcionamiento de los holdings del mal. 3. Arquitecturas de
seguridad, Tipos de ataques. 4. Prevencidn y respuesta a incidencias. Obligaciones legales.
5. Principales riesgos y tipologia de los ataques. 6. Amenaza cuantica. 7. Gestion de la
privacidad en moviles y ordenadores. 8. Identificacion, control de acceso y autenticacion. 9.
Seguridad en dispositivos. 10. Hacking ético. 11. Privacidad, amenazas sociales. 12.
Ciberseguridad industrial. 13. Tendencia de futuro (Posible intervencion de un hacker).
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TEMA 11. Internet de las cosas

1. Conceptos basicos, definicién y evolucién histérica. 2. Funcionamiento de la conectividad
de los objetos. 3. Sensorizacién y conectividad celular, satelital y Small Cells. 4. Domética. 5.
Smart Cities. 6. Escalabilidad, ubicuidad. 7. Autonomia energética. 8. Agricultura de
precisién. 9. Salud conectada. 10. 10T en la industria 4.0. 11. Tipos de sensores. Arduino. 12.
Captura y transmisién de la informacién. 13. Casos de uso. 14. Tendencias de futuro

TEMA 12. Cloud y Centros de datos

1. Conceptos basicos, definicion y evolucién histérica. 2. Como funciona. 3. Edge computing.
4. Tipos de nubes: publica, privada, hibrida, multicloud. 5. Seguridad, normativa y soberania
estratégica. 6. Principales jugadores. 7. CoOmo funciona un data center. 8. Big Data. 9.
Relevancia en IA. 10. El futuro del cloud y los data centers

TEMA 13. Realidades mixtas y gemelos digitales

1. Introduccién y nociones basicas. 2. Analogias y diferencias entre realidad mixta, aumentada,
virtual. 3. Nacimiento y caida del metaverso. 4. Computacién espacial. Casos de uso. 5.
Hardware y software: Visores y tendencias. Smartglass. 6. Sensores: giroscopios,
acelerometros, GPS, camaras de profundidad (ToF, LIiDAR). 7. Gemelos digitales y casos de
uso industriales. 8. Gemelos digitales en verticales de salud, formacién, turismo... 9. ComfyUl,
Gaussian Splatting y otras tecnologias disruptivas.

TEMA 14. Economia de las aplicaciones. Redes sociales.

1. Definicion y semblanza histérica. 2. La economia de la atencion. 3. Modelos de negocios,
gratuita, freemium, programatica, suscripcion. 4. Economia de los datos, perfiles y creacion de
valor 5. Prestaciones de los agentes de IA en el ecosistema de las aplicaciones. 6. Economia
colaborativa, impacto reciente y tendencias de futuro. 7. Jugadores del ecosistema.
Community managers, influencers. 8. Regulacion, impacto social. 9. Duopolio Apple y Google.
10. Impacto de la IA en las redes sociales y aplicaciones. 11. Principales riesgos. El scroll
infinitivo, desinformacién, polarizacion, salud mental. 12. Redes sociales del futuro

TEMA 15. Internet del futuro

1. De dénde venimos y hacia donde vamos 2. Internet de los sentidos 3. Impresion 3D y
periféricos sensoriales 4. Tecnologias hapticas, Interfaces piel-maquina, abrazos digitales 5.
Cirugia remota. 6. Entornos inmersivos 7. Mundos virtualizados 8. Soberania tecnologica 9.
Futuro del comercio electrénico 10. Interfaces cerebro-Internet. Neuralink 11. Tendencias del
teletrabajo y videoconferencias

TEMA 16. Desconexidn digital.

1. Analfabetismo analégico. 2. Higiene digital. 3. Nomofobia, Phubbing. 4. Métricas de
consumo de pantallas. 5. Dependencias y adicciones, Auditoria digital personal. 6.
Hiperconectividad. 7. Coste del multitasking digital, Atencion fragmentada. 8. Fomo,
problemas fisicos y mentales. 9. Regulacion. Derecho a la desconexién digital. Derecho al
olvido. 10. Minimalismo digital. 11. Generacion scroll. 12. Tendencias de futuro
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2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

*CREACION DE NEGOCIO CON BASE TECNOLOGICA**

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Simulacion de creacién de un startup con base tecnoldgica que
incorpore tecnologias analizadas durante el curso

1.1 Trabajo en grupo interdisciplinar. Concebir y desarrollar la idea de una empresa
emergente, con base tecnolégica. Analisis de competencia, DAFO, posibilidad real de llevarla
al mercado, Campafia de marketing para el lanzamiento. Ideas para conseguir financiacion.
1.2. Laideay el equipo deben estar aprobados por el profesor. 1.3. Abrir un equipo en Teams
(incluido en el pack de office 365 de los alumnos), claramente identificado con el nombre del
proyecto, grupo, grado y nombre de los integrantes; incluir al profesor en el grupo para el
seguimiento durante el curso, parte de la nota es el uso regular e individual de esta
herramienta (aportacion al equipo). 1.4. La presentacion sera una combinacion de un
‘elevator pitch’ (10, minutos) y una ronda de financiacién hipotética (la nota depende del
‘capital’ levantado entre los compafieros). 1.5. La nota sera la media del dinero conseguido
en la ‘ronda de financiacién’ (tanto por ciento), la nota individual, el uso de TEAMS, y la
presentacion (nota individual).

TRABAJO COLABORATIVO SOBRE 20 NUEVAS TECNOLOGIAS
Actividad Dirigida 2 (AD2): “Qué podemos esperar en el futuro de 20 tecnologias disruptivas”

2.1 Presentacion oral en el aula de trabajos monograficos bajo el titulo “Qué podemos
esperar en el futuro de 20 tecnologias disruptivas” 2.2 El profesor distribuye aleatoriamente
20 conceptos tecnolégicos entre los alumnos distribuidos en grupos de dos o tres personas.
Cada uno de estos grupos debera exponer el contenido publicamente durante 10 minutos,
sin apenas apoyo documental. La estructura sera igual para todos: ¢cémo funciona una
determinada tecnologia? y ¢cémo se imaginan que evolucionara en el futuro?

3 ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

3.1  Materia con caracter presencial

ACTIVIDADES FORMATIVAS Horas totales % E:g:gﬂg:::;dsa(‘g_'l"zo)ras
AF1 Clases de teoria y practica 45 45 (100%)
AF2 Trabajo personal del alumno 90 0 (0%)
AF3 Tutorias 7,5 7,5 (100%)
AF4 Evaluacion 7,5 7,5 (100%)
Total 150 60
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4  SISTEMAS DE EVALUACION

4.1 Sistemas de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresard numéricamente, de acuerdo a lo dispuesto
en el art. 5 del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre (BOE 18de septiembre), por el
gue se establece el Sistema Europeo de Créditos y el sistema de Calificaciones en las
titulaciones universitarias de caracter oficial y su validez en todo el territorio nacional.

= 0-4,9 Suspenso (SS)

= 5,0-6,9 Aprobado (AP)

= 7,0-8,9 Notable (NT)

= 9,0-10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0. Su nimero no podra exceder de 5% de los alumnos
matriculados en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de
alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso s6lo se podra conceder una sola
Matricula de Honor.

4.2 Criterios de evaluacion

SISTEMAS DE EVALUACION

Convocatoria ordinaria

Modalidad presencial PONDERACION
SE1 Asistencia y participacion 10%
SE2 Prueba parcial 10%
SE3 Actividades académicas dirigidas 30%
SE4 Prueba final 50%
Total 100%

Convocatoria extraordinaria

Modalidad presencial PONDERACION
SE1 Asistencia y participacion 10%
SE3 Actividades académicas dirigidas 30%
SE4 Prueba final 60%
Total 100%

4.3 Restricciones

Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacion de 5 en la prueba final. Asimismo, sera potestad del profesor solicitar y evaluar de
nuevo las practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha, no han sido
aprobados o se desea mejorar la nota obtenida en convocatoria ordinaria.

Asistencia
El alumnoque, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales
podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencion en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortogréaficos. EI no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.
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4.4 Advertencia sobre plagio
La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningln caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de péarrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la

que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.
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6. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos

D. Antonio Lorenzo Sancayo

Departamento

Departamento de Publicidad

Titulaciéon académica

Licenciada en Ciencias de la Informacion, Periodismoi

Correo electrénico

alorenzosa@nebrija.es

Localizacion

Campus de Comunicacioén y Artes en Madrid-San Francisco de
Sales

Tutoria

Horario de tutoria
Contactar con el profesor previa peticién de hora por e-mail

Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacion del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Antonio Lorenzo es director de la revista I&A y Tecnologia de
elEconomista y editor jefe de tecnologia y telecomunicaciones del
diario elEconomista. Licenciado en Ciencias de la Informacion por la
Universidad Complutense de Madrid y actual doctorando en
Periodismo por la misma universidad. Acumula 37 afios de
experiencia en prensa economica, tras su paso en La Gaceta de los
Negocios, donde ejercid de jefe de seccion de Empresas y desde
2007 hasta la fecha forma parte del equipo de elEconomista. Ha
moderado y conducido mas de un centenar de debates y encuentros
empresariales y ha recibido una decena de premios periodisticos, en
su mayoria en el ambito tecnolégico, entre ellos Premio Vodafone y
Accenture de Periodismo, Periodista Tecnoldgico del afio y otros
premios de Ametic, Autel, Astic, ESET, Masvoz y Seguridad Social.
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